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VOORWOORD  
  
In Nederland behoort een groot deel van de bedrijven tot de categorie van 

(semi-) procesmatige bedrijven. Deze industrietak wijkt op een aantal 

punten sterk af van de seriematige en assemblage industrieën. Dit heeft ook 

zijn weerslag op de manier waarop de productie aangestuurd wordt. In de 

klassieke literatuur over productiebeheersing wordt echter niet veel 

aandacht besteed aan de procesmatige industrie. Met dit boek proberen 

wij in deze lacune te voorzien.  

  

Het boek is bedoeld voor professionals die zich bezighouden met productie-

planning op diverse beslisniveaus binnen procesmatige omgevingen.  

  

De eerste druk van dit boek verscheen al geruime tijd geleden en we hebben 

gemeend enkele veranderingen (en daarmee ook verbeteringen) door te 

voeren, die de tweeslachtigheid, die de eerste uitgave kenmerkte, moet 

verminderen.  

  

Tevens zijn de meer technische componenten verplaatst naar bijlagen. De 

structuur van het boek volgt nu de hiërarchische beslisniveaus, van strate-

gisch naar operationeel.  Voor het strategisch en tactisch management zijn 

met name de eerste 3 hoofdstukken van belang en de inleidende para-

grafen van hoofdstuk 4 en 5. Eventuele voorbeelden kunnen overgeslagen 

worden. Voor de mensen die daadwerkelijk aan de slag moeten met het 

bepalen van parameters, is het hele boek van belang.  

  

Wij wensen de lezer veel leesplezier, hoewel wij ons kunnen indenken dat 

dit bij het laatste hoofdstuk te veel gevraagd kan zijn.  

  

September 2017  

  

Paul Durlinger     Roland Bemelmans  

Posterholt      Linne  
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